Edutech - liderzy cyfryzacji

Préby rozwigzywania problemoéw cyfryzacji administracji publicznej podejmowane sg od dziesigtek lat
w Polsce i na $wiecie. Jednak to ostatnie lata przynosza wiele wyzwan i rekomendacji w zakresie
skoordynowanych dziatan, majacych na celu petng i optymalng realizacje zadan publicznych za
pomocy srodkéw komunikacji elektronicznej. Informatyzacja jednostek administracji publicznej to
obecnie nie tylko dostawa niezbednego sprzetu informatycznego, sieci komputerowych czy systemow
dziedzinowych, ale réwniez wyposazenie podmiotu w rozwigzania i kompetencje umozliwiajace
elektroniczng komunikacje z otoczeniem.

Inicjatywy zmierzajgce do rozwoju administracji publicznej przy wykorzystaniu nowoczesnych
technologii cyfrowych, usprawnienie i stworzenie warunkéw optymalizujgcych komunikacje obywatela
z administracjg publiczng to zadania stanowigce wyzwanie dla kazdego samorzadu, poczawszy od
gminnego a skonczywszy na Regionie, dla ktérego rozwdj i innowacyjnos$é ma zasadnicze znaczenie.
Obowigzek cyfryzacji wynika miedzy innymi z przyjetej strategii informatyzacji panstwa oraz z dyrektyw
Unii Europejskiej.

Podstawowe narzedzie w samorzadzie, takie jak elektroniczny obieg dokumentéw w ujeciu szerszym
to kooperacja systemow umozliwiajgca przekazywanie informacji pomiedzy jednostkami i jest to
element niezbedny do powigzania ,kamieni milowych” cyfryzacji administracji publicznej.

Osiggniecie wysoko postawionego celu kooperacji systeméw administracji publicznej, obejmujacego
zaplanowanie, wykonanie, wdrozenie i utrzymanie odpowiedniej infrastruktury i rozwigzan
informatycznych, procesowych i legislacyjnych, jest zadaniem niezwykle ztozonym. Wymaga zaréwno
Srodkow finansowych, jak i dostepnosci zasobdéw, w tym wykwalifikowanej kadry.

Administracja publiczna, poprzez réznego rodzaju ograniczenia prawne, niezwykle silng i stale rosngca
rywalizacje o zasoby ludzkie na rynku komercyjnym, w bardzo wielu przypadkach nie jest w stanie
zapewni¢ odpowiednich warunkdow wdrozeniowych.

Cyfryzacja gospodarki i spoteczenstwa jest jednym z dynamicznych kierunkéw zmian, na co wykazuje
utworzenie prze UE nowego programu Cyfrowa Europa na lata 2021-2027 (Digital Europe Programme
— DEP), ktérego gtdwnym celem bedzie ksztattowanie cyfrowej transformacji w Europie. Nowe
i rozwijajace sie technologie tworzg fundament przemian w ujeciu technologicznym, umozliwiajac
poprzez Przemyst 4.0 wdrazanie nowych metod przetwarzania oraz zarzadzania produkcjg
i informacjami. Priorytetem nowoczesnego rozwoju gospodarczego sg m.in. technologie KET, ktére
funkcjonujg na wiele sposobéw w wielu réznych tancuchach wartosci i sektorach w swiatowym
przemysle.

Cel taki wprowadzono w zapisach Regionalnej Strategii Innowacji pod hastem: Zwiekszenie aktywnosci
innowacyjnej w Wielkopolsce.

W Wielkopolsce srodki z WRPO przeznaczone na transformacje cyfrowg to w biezgcym okresie
programowania 62 681 105 EUR, a w projekcie kolejnego okresu to 62 000 000 EUR.

W wyniku realizacji projektu ,,Budowa Wielkopolskiej Sieci Szerokopasmowej” zostata wybudowana
sie¢ szerokopasmowa w oparciu o technologie sieci nowej generacji NGA (Next Generation Access).
Dzieki realizacji inwestycji opartej na sieci Swiattowodowej powstata sie¢ szkieletowa oraz sieé



dystrybucyjna o dtugosci 4500 km. Wezty sieci szkieletowej w liczbie 31 zostaty zlokalizowane we
wszystkich miastach bedgcych siedzibami powiatéw. Oprocz tego powstato 576 weztéw
dystrybucyjnych - w kazdej gminie Wielkopolski znajduje sie przynajmniej jeden taki wezet.

W wyniku realizacji projektu 73% mieszkancéw Wielkopolski znalazto sie w zasiegu sieci NGA, co
gwarantuje mozliwos$¢ korzystania przez nich z ustug o wysokich wymaganiach (min. 30Mb/s).
Zatozeniem byto zapewnienie dostepu do Internetu dla mieszkaricéw w obszarach, w ktdrych albo nie
ma dostepu do sieci, albo nie ma mozliwosci wyboru odpowiedniej oferty.

Projekt odgrywa strategiczne znaczenie dla budowy spoteczeristwa informacyjnego na terenie
Wielkopolski, bowiem pozwala na zwiekszenie konkurencyjnosci regionu, zmniejsza ,,drenaz mézgéw”,
czyli zjawisko emigracji zarobkowej najbardziej wyksztatconych mtodych ludzi oraz pozwala na budowe
gospodarki opartej na wiedzy.

To jedno z najwiekszych przedsiewziec telekomunikacyjnych o takiej skali w Wielkopolsce.

Kolejnym flagowym projektem Wojewddztwa Wielkopolskiego jest , Cyfrowa Szkota Wielkopolsk@
2020”, ktorej celem jest podniesienie do 2023 r. jakosci edukacji na kazdym szczeblu ksztatcenia
ogoblnego w 700 szkotach (SP,SPP) w ramach realizacji zaje¢ pozalekcyjnych metodg projektu i metoda
ksztatcenia wyprzedzajgcego, z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Projekt ten ma zmieni¢ podejscie do technologii informatycznej w nauczaniu dzieci. Technologia
cyfrowa wraz ze zbudowang infrastrukturg regionalng oraz dostarczanym przez Samorzad
Wojewddztwa Wielkopolskiego sprzetem informatycznym, pozwala uczniom i nauczycielom
wykorzystywac Internet i informatyke na niespotykanym dotychczas w polskich szkotach poziomie. W
projekcie zaplanowano takze szeroki wachlarz zaje¢ merytorycznych w postaci szkolen dla nauczycieli
oraz zaje¢ pozalekcyjnych dla uczniéw, nad ktérymi opieke naukowg sprawujg pracownicy
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicz w Poznaniu.

Szkoty, ktére biorg udziat w projekcie zostaty wyposazone w laptopy, tablety i specjalistyczne narzedzia
cyfrowe wyposazajgce pracownie dydaktyczne - 17.300 tabletow i 1.485 laptopdw.

W celu prowadzenia zaje¢ pozalekcyjnych realizator projektu do tej pory zatrudnit na podstawie
umowy o prace 862 nauczycieli oraz 490 nauczycieli petnigcych funkcje specjalistéw ds. wdrazania
rozwigzan IT w szkotach.

W ramach projektu stworzono unikalng w skali kraju, regionalng sie¢ edukacyjna, zbudowang w
oparciu o wojewddzky infrastrukture teletechniczng i szerokopasmowy Internet. W budynkach
szkolnych wybudowano sieci teleinformatyczne, umozliwiajgce korzystanie z Internetu catej
spotecznosci szkolne;.

W minionym roku realizacja projektu, w tym realizacja zaje¢ pozalekcyjnych, przebiegata bez zadnych
op6znien pomimo pandemii SARS — CoV — 2. Narzedzia dostarczone przez projekt , Cyfrowa Szkota
Wielkopolsk@ 2020” pozwolity nie tylko z powodzeniem realizowac cele projektu, ale réwniez osiggnac
wartos$é dodanag tj. mozliwosé wykorzystania tych narzedzi przez ucznidw i nauczycieli, ktérzy nie zostali
bezposrednio objeci wsparciem w projekcie. Oprogramowanie i sprzet, ktéry trafit do szkét znalazt
zastosowanie zaréwno podczas prowadzenia zaje¢ pozalekcyjnych w ramach projektu w trybie
zdalnym, jak i pozwolit na prowadzenie w wielu szkotach w Wielkopolsce zaje¢ lekcyjnych. W walce z
kryzysem zwigzanym z zawieszeniem zaje¢, szczegdlng pomocg stato sie oprogramowanie do
przeprowadzania wideokonferencji , TrueConf”, ktdrego licencje podczas pandemii rozszerzono na
szkoty nieuczestniczace w projekcie. W krétkim czasie dostosowano réowniez Platforme Edukacyjna
wykorzystywang w podprojektach edukacyjnych do potrzeb zaje¢ zdalnych, tworzac bezptatny dla
wielkopolskich szkét serwis ,,cyfrowalekcja.pl”. Tablety i laptopy zakupione w projekcie zostaty wydane



najbardziej potrzebujgcym uczniom, tak by mogli oni bez problemdéw uczestniczy¢ w zajeciach
zdalnych.

System ,TrueConf” zlokalizowany jest na serwerze nalezagcym do Samorzadu Wojewddztwa
Wielkopolskiego - spetnia wszelkie warunki bezpieczenstwa oraz ochrony danych osobowych (np.
wykorzystywania wizerunku).

Nauczyciele pracujg z wykorzystaniem platformy edukacyjnej. Platforma edukacyjna umiejscowiona
jest

na serwerach bedacych wtasnosciag Samorzagdu Wojewddztwa Wielkopolskiego, a jej uzytkowanie
przez szkote jest catkowicie bezptatne. Administratorem platformy jest Osrodek Doskonalenia
Nauczycieli w Poznaniu.

Oprogramowanie do wideokonferencji zostato udostepnione do bezptatnego uzytkowania réwniez
szkotom spoza projektu. W maju i czerwcu 2020 roku ponad 200 szkét, ktdre nie uczestniczg w
projekcie, przeprowadzato lekcje zdalne z wykorzystaniem oprogramowania , TrueConf”. System ten
zostat tez zaadoptowany przez urzedy gmin i inne instytucje, ktore stosujg oprogramowanie do
kontaktu z pracownikami i przeprowadzania zebran online.

Wszystkie wydarzenia, wyktady akademickie, rozgrywki , Lig przedmiotowych”, webinaria, konferencje
i inne realizacje odbywajg sie w studiu multimedialnym CSW@2020 (green studio) w czasie
rzeczywistym i sg transmitowane w Internecie oraz publikowane na stronie internetowej projektu
www.csw2020.com.pl.

Samorzad Wojewddztwa Wielkopolskiego buduje Systemu Informacji Przestrzennej Wojewddztwa
Wielkopolskiego wspotfinansowany przez Unie Europejska z Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Wielkopolskiego na lata
2014 —-2020.
System ukierunkowany jest na realizacje potrzeb i zadan samorzadu wojewédztwa wielkopolskiego,
w szczegolnosci okreslonych w Strategii Wojewddztwa Wielkopolskiego oraz wspomozenie proceséw
decyzyjnych tego samorzadu.
Gtéwnym celem strategicznym budowy Systemu jest poprawa konkurencyjnosci regionu poprzez
utworzenie regionalnej (wojewddzkiej), otwartej, cyfrowej platformy, udostepniajgcej zasoby
informacyjne o charakterze przestrzennym oraz $wiadczenie zwigzanych z nimi ustug on-line, a takze
umozliwiajgcej zarzagdzanie nimi, przetwarzanie i udostepnianie ich w formie zintegrowanej zaréwno
spoteczenstwu jak i instytucjom publicznym.
W ramach systemu zostanie zbudowanych 46 baz danych tematycznych pochodzacych
departamentéw i biur Urzedu Marszatkowskiego oraz jednostek podlegtych Wojewddztwu
Wielkopolskiemu. Dane beda publikowane w portalu. Kazdy uzytkownik bedzie mdgt na nich
przeprowadzac¢ analizy geometryczne, sprawdzac statystyki, tworzy¢ kartodiagramy, tworzy¢ raporty
tabelaryczne i mapowe.
Systemy Informacji Przestrzennej stanowig:

= odpowiedz na potrzeby mieszkanca Wielkopolski,

= wsparcie dla przedsiebiorcy,

= narzedzie dla SWW do realizacji powierzonych zadan.

Rozwdéj technologii informacyjnych stanowi fundament wzrostu nie tylko sektora ICT, ale takze catej
gospodarki i spoteczenstwa. Nieprzerwanie dostarcza on nowe mozliwosci i implikuje posrednio lub
bezposrednio zmiany we wszystkich obszarach zycia spoteczno-gospodarczego, w tym edukacji, rynku


http://www.csw2020.com.pl/

pracy czy rozwoju przedsiebiorstw, co z kolei skutkuje rozwojem catej gospodarki i bogaceniem sie
spoteczenstwa. w kooperacji z uczelniami oraz centrami badawczo-rozwojowymi.



